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Vous êtes Gauthier Smith (40 ans)  
VVVoootttrrreee   DDDeeevvviiissseee   :::   «««   LLL’’’aaarrrgggeeennnttt   nnn’’’aaa   pppaaasss   ddd’’’ooodddeeeuuurrr………   »»»   

 
Vous êtes né le 27 avril 1832 à Birmingham dans une 
famille de la haute bourgeoisie. Votre mère vous 
apprenait dès le premier âge, à compter grâce à des 
bouliers d’écoliers. Votre talent naturel et vos 
affinités marquées pour la manipulation des chiffres, 
vous ont conduit dès l’âge de 10 ans, à suivre des 
études financières et comptables approfondies, 
prodiguées par votre bien aimé précepteur de la 
Haye. Cet homme vous a inculqué toutes les astuces 
pour devenir l’un des plus redoutables banquiers de 
toute l’Angleterre. 
 

Devenu une personnalité les plus influentes dans le monde bancaire, vous 
administrez maintenant les plus grandes fortunes du pays et détenez les 
clefs de la caisse du Royaume de sa Majesté : vous êtes Lord Gauthier 
Rafletoo, le sous Gouverneur de la Banque d’Angleterre. Membre 
prestigieux du Reform-Club de Londres, vous n’hésitez pas à parier tout et 
n’importe quoi. 
 
Afin de vous aider à financer vos paris douteux, vous avez fait appel à la 
Confrérie des Voleurs pour dévaliser la Banque d’Angleterre avec votre 
précieuse aide (en fournissant les horaires des rondes des gardes et les 
plans des bâtiments) : 50% pour vous et 50% pour l’exécut(ant/trice). 
Vous ne connaissez cependant pas son identité (et il/elle non plus). Le 
partage du butin se ferait sur un paquebot, le Mongolia. 
 
Lors d’une partie de Whist au Reform-Club de Londres, vous avez parié 
55.000 livres (que vous comptiez payer avec les caisses de l’Etat, soit dit 
en passant) avec Phileas Frogg qu’il n’arriverait jamais à terminer son tour 
du monde en 80 jours. Un acte sous seing privé en deux exemplaires (un 
pour vous et un pour Frogg) a été signé : en cas de perte du pari ou de 
décès prématuré de Frogg, la Banque MM Barings Frères garante, 
verserait la somme convenue. La Banque d’Angleterre verserait la somme 
s’il était vainqueur et se retournerait contre vous pour le remboursement. 
 
Conscient de cet enjeu et étant aux abois, vous avez décidé de mettre le 
paquet grâce entre autre à des pots de vins, pour lui mettre des bâtons 
dans les roues. Vous avez ainsi prévu de faire porter le chapeau à Phileas 
Frogg pour le vol de la Banque.  
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Aussi, vous avez décidé de filer discrètement Frogg pendant son périple 
sous couvert d’un nom d’emprunt (vous vous ferez appeler « Gauthier 
Smith ») et d’un déguisement vous permettant de passer incognito. 
 

 
   

VVVooosss   rrreeelllaaatttiiiooonnnsss   aaavvveeeccc   llleeesss   aaauuutttrrreeesss   pppaaassssssaaagggeeerrrsss   ddduuu   pppaaaqqquuueeebbbooottt   :::   
 

- Phileas Frogg : Il a toujours été un adversaire à votre taille au 
Reform Club! Chaque occasion de le battre vous fait monter 
l’adrénaline. Vous n’hésitez pas à parier gros contre lui, tout en 
usant de toutes les ruses pour le surclasser.  

 
- Princesse Ramy Akila : c’est la jeune veuve que Frogg a sauvé de 

la Sutti. Vous n’en savez pas plus que cela et n’avez pas cherché à 
en savoir plus sur elle pour le moment. 

 
- Jean Passepardessous : vous le connaissez comme le fidèle 

domestique de Phileas Frogg. Attention à lui si vous vous attaquez à 
Frogg. Il a l’air costaud. 

 
- Jeremy Sneak : c’est un fouineur et il n’arrête pas de poser des 

questions à tout le monde et partout. Vous avez l’impression de 
l’avoir déjà vu quelque part. Il se dit journaliste du Morning 
Chronicles et s’intéresse à l’attaque de la Banque d’Angleterre.  

 
- Colonel Stomp W. Prector : c’est un colonel américain qui a fait 

plusieurs guerres en Amérique. Il a parfois des propos violents après 
s’être saoulé au bar du navire. Vous l’avez même entendu maudire 
« tous ces english » qu’il déteste au plus haut point. 

 
- Le Grand Harry Oudino : c’est un magicien de première classe de 

la troupe Zappato, qui brille par la qualité de ses tours de magie. Il 
produit sept beaux tours tous les jours sur le bateau. 

 
- Miss Eleonore Smooth : c’est une infirmière anglaise qui savoure 

sa croisière d’agrément à travers le monde. Vous ne savez pas 
grand-chose d’elle, à part qu’elle est en vacances et qu’elle a l’air 
assez stricte. Vous en profitez pour lui subtiliser son matériel 
médical, ça peut servir… 

 
- Lord Francis Moriarty : voici une grosse sommité britannique qui 

dirige les Comptoirs des Indes. Il aime le business et l’argent, rien 
que ça. Elégant, il plaît généralement aux femmes. Vous ne l’avez 
jamais rencontré au Reform-Club, étant donné qu’il vit aux Indes. 
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- Lady Rose Moriarty : épouse distinguée du Directeur des 

comptoirs des Indes et fille de la célèbre cancan Ziza, cette dernière 
passe son temps à dépenser les sous de son mari et à sourire aux 
gentlemens du paquebot. 

 
- Lem Ming : une Chinoise tout à fait délicieuse qui vend du rêve 

comme elle le dit. Peut-être pourra-t-elle vous en fournir pour vos 
desseins ! 

 
- Miss Peggy Pettigrew : cette jeune femme est une tigresse aux 

jeux et brille de bijoux fascinants (colliers sertis de diamants, 
bracelets en or massif, superbe robe).  

 
 

 
   

LLLeeesss   ééévvvééénnneeemmmeeennntttsss   rrréééccceeennntttsss   :::   
 
La croisière sur le Mongolia était plaisante et vous en avez profité pour 
tricher un peu aux cartes. Lors d’une partie hier soir vers 20h, vous avez 
assisté à une dispute assez incroyable entre Frogg et un américain qui 
s’est tout de suite énervé à la suite de la perte de sa fortune jouée sur 
une seule partie. L’homme a presque giflé Frogg avec un gant en le 
défiant de venir le soir sur le pont pour un duel à l’ancienne. 
 
Vous avez filé l’américain vers 23h15 jusqu’au pont pour épier l’issue du 
combat. Celui-ci a ricané un coup en voyant le corps ensanglanté de 
Phileas sur le pont et est parti ensuite. Vous vous êtes approché pour 
tâter son pouls : il était bien vivant mais inconscient. 
 
Quelle belle occasion pour en terminer avec lui, non ? Durant votre 
voyage, vous vous êtes procuré un peu d’opium brut (vous avez failli être 
découvert par une femme en la volant dans les soutes) qui pouvait vous 
servir et vous saviez qu’une infirmière logeait dans le bateau et devait 
posséder du matériel médical. L’ayant aperçue l’autre soir dans le salon, 
vous avez pénétré dans sa cabine pour chercher une seringue que vous 
avez trouvée dans une trousse de secours. 
 
Grâce à la seringue, vous avez injecté l’opium pur dans les veines du 
pauvre homme qui fît une overdose sanglante. Vous vous êtes ensuite 
faufilé dans les appartements de Miss Smooth pour y déposer la seringue 
ensanglanté. 
 
Maintenant, il ne restait plus qu’à récupérer l’argent volé en éliminant la 
personne de la Guilde des Voleurs… 
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VVVooosss   ooobbbjjjeeeccctttiiifffsss   ddduuurrraaannnttt   llleee   jjjeeeuuu   :::   
 

1. Vous avez compris, vous êtes le meurtrier. Faites tout pour passer 
inaperçu!  

 
2. Gardez secret votre véritable identité de banquier. 
 
3. Découvrez qui est le/la voleu(r/se) de la Banque d’Angleterre pour 

lui subtiliser sa part en le/la faisant accuser. 
 
 

 

 
   

VVVooouuusss   pppooorrrttteeezzz   :::   
 
Un haut de forme, une montre à gousset, une belle cape noire et un AS 
d’un jeu de carte bien en vue dans la poche de votre veste/chemise. 
 
 
 


