LETOUR,DU,MONDE EN-80-JOURS

Les Indices

Préparation : tirer au sort trois fois, les noms de chaque personnage afin de

préparer les ordres de passage. Les noter ici.

- Indices 1 :
- Indices 2 :
- Indices 3 :

Pour alimenter le jeu, les indices seront distribué s en trois tours de niveaux | a
lll. Les indices sont de plus en plus compromettant  s.

La distribution d’indices s’effectue environ toutes les 45mins / 1h en laissant le
temps aux joueurs de discuter de leurs trouvailles.

Les indices se trouvent en fouillant une cabine, ou
ou les soutes. Chacun leur tour les joueurs sont co
I'organisateur qui leur propose de fouiller un endr
S’il n'y a pas d’indice ou si il a déja été attribu
occupée et invitez les a choisir un autre endroit.
peuvent pas fouiller leur propre cabine afin de ne

bien en flanant sur le pont
nvoqués un a un par
oit sur la carte (cf page 2).

€, indiguez que la cabine est
Attention, les joueurs ne

pas dissimuler de preuves

compromettantes.

Ne remettre aux joueurs que la partie droite de I'i
d’indice si disponible tel qu’indiqué.

ndice en texte ou la feuille

Lieu \ Indices : Niveau | Niveau Il Niveau Il
Pont 4,13 30, 82 51
Soute 70
Phileas Frogg 5, 18 40,53 72
Jean Passepardessous 1 80
Ramy Akila 10, 20

Colonel Prector 3 50

Jeremy Sneak 43 92
Francis & Rose Moriarty | 11 97
Lem Ming 60 99
Peggy Pettigrew A2 81
Gauthier Smith 12 31 71,91
Harry Oudino 14 52 05
Eleonore Smooth P A1 90
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Indices de Niveau |

1 - Lieu : Cabine
de Jean
Passepardessous

1 - Vous surprenez la femme de ménage en train darfouiller sous le lit et
d’admirer une belle bague en or qu’elle a da trouvepar terre. Vous l'interpellez et
lui demandez de vous la montrer. Avec réticence,lelvous la tend. C’est une bague
de fiangailles avec le texte suivant gravée sur fartie intérieure : « For you
forever... »

.--""-_
L e N
B o

b N et
! J'r{":-t

I L

2 - Lieu : Cabine
d’Eleonore
Smooth

Lire ce texte au joueur : « Sur le lit, vous trouve un livre entrouvert : »
=> Note pour l'organisateur : Livrez I'indice n°2 uniguement.

3 - Lieu : Cabine

3 - Vous surprenez une conversation entre deux maus qui s’étaient arrétés devant

du Colonel la cabine : « Tu te rends compte, y’a eu une rixen&re le gentleman et I'un des

Prector joueurs dans la salle de jeux des premieres class€lui qui I'a provoqué est cet
ameéricain. Et maintenant, ce pauvre Monsieur Froggst mort... Paix a son ame! »,
dit 'un en montrant la porte de la cabine.

4 - Lieu : Pont 4 - Avant que le corps ne soit enlevé, vous scrutizscéne et remarquez un peu de

supérieur sang sur les doigts de la main droite de la victimet sur la grosse chevaliére ornée

d’un (A), maintenant barbouillée.

5 - Lieu : Cabine
de Phileas Frogg

Lire ce texte au joueur : « Plusieurs courriers edocuments se trouvent dans le
tiroir de la commode prés du lit : »
=> Note pour 'organisateur : Livrez I'indice n°5 uniquement.

10 - Lieu :
Cabine de la
Princesse Ramy
Akila

Lire ce texte au joueur : « Vous trouvez dans la ptelle, des boulettes de papier. »
=> Note pour l'organisateur : Livrez I'indice n°10.

11 - Lieu :
Cabine des
Moriarty

11 - Vous trouvez sur le lit de Rose, un petit paer servant de garde page, coincé
dans un roman. Il y est écrit « Je sais tout... G.O».

Une pipe a opium traine aussi sur la commode : vos sentez encore les effluves,
ce qui vous fait tourner la téte.
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12 - Lieu :
Cabine de
Gauthier Smith

12 - Vous trouvez un paquet de cartes posé sur laramode. En 'ouvrant, vous
vous apercevez qu’il est rempli d’as.

A
*

o

v
\4
13 - Lieu : Pont | 13 - En interrogeant des passagers choqués, uneiNéedame un peu sourde vous a
supérieur fait remarquer qu’elle avait entendu un coup de felwclaquer dans la nuit, mais elle
ne se rappelle plus de I'’heure exacte. Elle s’estveillée en sursaut apres s’étre
assoupie dans un fauteuil sur le pont promenade atvu une ombre déguerpir a
grands pas.
14 - Lieu : 14 - Dans le tiroir de la commode se trouvent plusurs bijoux :
Cabine Q ) 7
d’Oudino i U
<o
18 - Lieu : Lire ce texte au joueur : « Plusieurs courriers etdlocuments se trouvent dans le
Cabine de tiroir de la commode prés du lit : »
Phileas Frogg => Note pour 'organisateur : Livrez I'indice n°18 uniqguement.
20 - Lieu : 20 - En vous approchant de la cabine, vous surpren@ne conversation avec le
Cabine de la Commissaire de bord : « J'ai perdu ma bague doré br soir, pourriez-vous

Princesse Ramy
Akila

effectuer des recherches pour la retrouver? »

- P Ly ar
. by F .;
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LR -"'::-‘

(5

Scénario de Murder Party pour 11 joueurs

Auteur : Michel PERIE (contact : romeo_rns@hotmail.com) - Date : Mars-Mai 2009

Version : 1.0




Indices de Niveau Il

30 - Lieu : Pont | 30 - Vous ramassez un beau mouchoir en dentelle ld®e (maintenant sali par la
supérieur poussiere et le sang) qui trainait derriere I'une ds cheminées prés de I'endroit ou s
trouvait le corps.
E
31-Lieu: Lire ce texte au joueur : « Dans le portefeuille pge sur la grande table, vous
Cabine de trouvez plusieurs documents dont des reconnaissarscde dette portant sur de

Gauthier Smith

grosses sommes, a payer dans une semaine. »
=> Note pour l'organisateur : Livrez I'indice n°31 uniquement.

40 - Lieu :
Cabine de
Phileas Frogg

Lire ce texte au joueur : « Personne n’a touché ausagages de Frogg depuis son
déces. Vous en profitez pour les fouiller : vous truvez une paire de menottes a
fourrure rose et une laniére en cuir ; une vieillecarte aux trésors et enfin, une arme
a feu. En tatant le fond, vous sentez une bosse &da doublure, d’ou vous faites
glisser un petit paquet de billets de banque. »

=> Note pour I'organisateur : Livrez les indices n40 uniquement.

41 - Lieu : Lire ce texte au joueur : « Dans les bagages, voueuvez une coupure de presse
Cabine récente. »

d’Eleonore => Note pour I'organisateur : Livrez I'indice n°41 uniguement.

Smooth

42 - Lieu : Lire ce texte au joueur : « Sur I'un des murs de laabine, vous trouvez un article du
Cabine de Peggy| Morning Chronicle. »

Pettigrew => Note pour I'organisateur : Livrez les indices n42 uniquement.

43 - Lieu : 43 — Vous découvrez des gouttelettes de sang menantpas de la porte de la cabine.
Cabine de En remontant les traces, cela vous améne sur le gaupérieur.

Jeremy Sneak

50 - Lieu :
Cabine du
Colonel Prector

50 - Vous trouvez une paire de « boots » tachée skng séche, négligemment
déposée a c6té de la porte a I'extérieur de la calgi et a I'attention du room service
du navire.
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82 - Lieu : Pont

82 - Vous relevez des traces de pas sanglants (fgome 43). Ce n’est peut-étre pas

\"2J

supérieur un indice important, car depuis la découverte du aps, il y a eu pas mal de badaud:
venus réder autour du lieu du meurtre.

52 - Lieu: 52 - Dans une vieille enveloppe jaunie, vous trouxe

Cabine X S

d’Oudino 1%/

53 - Lieu: 53 — Vous interrogez la petite Didi (7 ans) qui joet souvent dans le coin. Celle-ci

Cabine de vous affirme avoir vu hier soir vers 23h ; un hommeet une femme s’enfuir de la

Phileas Frogg

cabine pendant qu’une autre femme se cachait la-bas regardait ce qu'il se passait
Elle ne pourrait les reconnaitre car il faisait trgp nuit. Vous prenez ce témoignage
avec des pincettes étant donné son age.

60 - Lieu :
Cabine de Lem
Ming

60 - Sur 'un des murs, vous admirez un beau tablead’une jonque chinoise
arborant le drapeau a téte de mort avec un fier vilard, le sabre a la main. La
peinture est signée Liu Kang Ming, un trafiquant cenu a Hong Kong.

d
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Indices de Niveau Il

70 - Lieu : Les
soutes

70 - Vous trouvez pleins de cages d’ou hurlent, miéent, piaillent des dizaines de
bestioles exotiques. A votre avis, ce sont les ar@ox de compagnie des passagers I
plus riches du bateau.

Vous forcez le cadenas de la chambre froide. Le qus de Frogg y a été déplacé.
Vous examinez attentivement le cadavre mais ne treaz rien a part une sorte de
tatouage avec un grand (A) suivi de quelques chifés, sur le bras du malheureux.
En repartant, votre attention est attirée vers diveses caisses douteuses brisées
contenant certainement de I'opium brut.

71 - Lieu :
Cabine de
Gauthier Smith

71 - Vous trouvez une paire de chaussures cachéeaste lit. En inspectant
minutieusement les semelles, vous détectez un peushing qui n’est pas parti au
nettoyage.

72 - Lieu :
Cabine de
Phileas Frogg

Lire ce texte au joueur : « En parcourant les rayos de livres reliés cuir de la
bibliotheque, vous dénichez un petit porte documeritabilement coincé entre deux
gros volumes signés Jules Verne (« Voyage au centi@la Terre » et « Vingt mille
lieues sous les mers »). »

=> Note pour l'organisateur : Livrez I'indice n°72 uniquement.

80 - Lieu : 80 - Vous trouvez dans la pharmacie, des écorcesluais bandé et divers

Cabine de Jean | aphrodisiaques a base de cornes et défenses, qusoat produits qu’aux Indes. Une

Passepardessous petite note écrite avec des pattes de mouche, indi: «L’abus de Viagrio peut
provoquer des troubles cardiaques graves chez I'hmrsensible. A n'utiliser qu’a
petites doses. R.A.

81 - Lieu: Lire ce texte au joueur : « En fouillant la commodevous trouvez caché au fond, un

Cabine de Peggy| gros paquet de billets de banque. »

Pettigrew => Note pour I'organisateur : Livrez I'indice n°81 uniqguement.

51 - Lieu : Pont | 51 - Vous surprenez une conversation entre le MédadChef et le Capitaine du

supérieur paquebot : « L’'autopsie a révélé des traces de prad toxique... », « Chut,
quelqu’un arrive! »

90 - Lieu : 90 - La trousse de secours recéle, cachée dansdelale fond, une seringue usagee

Cabine contenant un mélange de substance blanche barboéd de sang coagulé.

d’Eleonore

Smooth

91 - Lieu: Lire ce texte au joueur : « Dans un carnet, vous tluvez une facture. »

Cabine de Note pour I'organisateur : Livrez I'indice n°91.

Gauthier Smith
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92 - Lieu:
Cabine de
Jeremy Sneak

92 - Dans une malle, trainent divers postiches, @ieurs paires de lunettes de vue,
du matériel de maquillage, des perruques et troisavolvers. Sur le fond usé par le
temps et les frottements, vous apercevez gravé ddesois : «Courtesy of SC......

Y.RD ». Plusieurs lettres sont manquantes.

95 - Lieu:
Cabine
d’Oudino

Lire ce texte au joueur : « A l'intérieur d’'un haut de forme de magicien, vous
trouvez caché, un rouleau de papier. »
=> Note pour I'organisateur : Livrez I'indice n°95 uniqguement.

97 - Lieu :
Cabine des
Moriarty

97 - Dans le tiroir du bureau que vous forcez, seduve le livre comptable du
Comptoir des Indes. Les derniéres pages indiquenedyrosses moins values (pertes
financieres estimées a quelques millions) La caude cette banqueroute serait
I'ceuvre d’'une redoutable compagnie concurrente. Uneote confidentielle
provenant de sources slres, indique que son commataire serait un membre du
prestigieux Reform-Club de Londres.
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99 - Lieu :
Cabine de Lem
Ming

99 - Planquées dans une petite armoire, vous trow@lusieurs mallettes de gros
billets européens et américains, des armes blanchetsplusieurs pipes a opium. Vous
dénichez aussi des bons de commande dont un portaatr la somme de 20 000
livres sterling de marchandises.
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