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Vous êtes le Colonel Stomp W. Prector (45 ans) 
VVVoootttrrreee   DDDeeevvviiissseee   :::   «««   FFFaaaiiittteeesss   lllaaa   ggguuueeerrrrrreee,,,   pppaaasss   lll’’’aaammmooouuurrr………   »»»   

 
Vous êtes né le 25 février 1827 à Cheyenne 
dans l’Etat du Wyoming US. Vous avez passé 
votre vie au ranch de votre père, veuf qui a 
élevé ses huit enfants seul. En tant qu’ainé, 
vous êtes devenu un dur à cuir et la vie n’a pas 
été des plus faciles. A l’âge de 16 ans, vous vous 
êtes engagé dans la Cavalerie puis avez gravi 
tous les échelons de la hiérarchie militaire, 
jusqu’à devenir Colonel de l’armée des Etats-
Unis d’Amérique, décoré trois fois pour faits 

d’armes et bravoure durant la guerre de sécession. 
 
Dur de caractère, teigneux et froid avec tout le monde, vous avez 
tendance à faire parler les poings avant d’engager la conversation. Vous 
êtes un expert en armes à feu et très fier de pouvoir vous en vanter. 
 
Lors d’une convention à San Francisco il y a quatre mois, Phileas Frogg 
vous a ridiculisé devant la plus haute société lors d’une partie de cartes. 
En plus d’avoir été la risée de tout le gratin, vous avez perdu 50 000 
dollars, ainsi que votre ranch en pariant contre lui. Depuis ce jour, vous 
avez juré de reprendre vos biens coûte que coûte par tous les moyens. 
 
Dès que vous avez appris le départ de Frogg pour un Tour du monde en 
80 jours (et oui, les nouvelles vont vite !), vous avez décidé de prendre 
votre revanche d’une manière plutôt sanglante. 
 
Vous avez savamment calculé le parcours probable de Frogg et l’avez 
tracé sur le paquebot Mongolia.  
 

 
   

VVVooosss   rrreeelllaaatttiiiooonnnsss   aaavvveeeccc   llleeesss   aaauuutttrrreeesss   pppaaassssssaaagggeeerrrsss   ddduuu   pppaaaqqquuueeebbbooottt   :::   
 

- Phileas Frogg : C’est votre ennemi juré. Il vous a humilié en public 
et doit payer de sa personne. On n’insulte pas un Prector 
impunément ! 
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- Jean Passepardessous : vous ne le connaissez pas mais avez 

entendu dire qu’il était le fidèle domestique de Phileas Frogg. A ne 
pas faire confiance donc, étant donné vos relations avec son maître. 

 
- Princesse Ramy Akila : cette jeune femme est toujours en 

compagnie de Frogg d’après vos observations. Elle est très belle et 
sait se faire apprécier de tout le monde. Pas grand-chose à dire à 
son propos. 

 
- Jeremy Sneak : c’est un homme mystérieux qui fouine un peu 

partout, le genre d’individu qui peut vous servir car sachant peut-
être pas mal de choses sur tout le monde. Il se dit journaliste du 
Morning Chronicles et s’intéresse à l’attaque de la Banque 
d’Angleterre. 

 
- Gauthier Smith : c’est un homme élégant et discret qui fréquente 

assidument les salles de jeu du navire. Il semble apprécier les jeux 
d’argent et les paris, tout comme vous. Un homme à connaître si 
l’occasion s’en présente. 

 
- Le Grand Harry Oudino : c’est un piètre magicien de dernière 

classe de la troupe Zappato, qui ne brille pas par la qualité de ses 
tours de magie. Il produit sept tours enfantins tous les jours sur le 
bateau. 

 
- Miss Eleonore Smooth : c’est une infirmière anglaise qui savoure 

sa croisière d’agrément à travers le monde. Vous ne savez pas 
grand-chose d’elle, à part qu’elle est en vacances et qu’elle a l’air 
assez stricte, mais c’est le genre de femme qui vous attire. 

 
- Lord Francis Moriarty : c’est le patron des Comptoirs des Indes. Il 

aime le business et l’argent, rien que ça. Elégant, il plaît 
généralement aux femmes… Si vous aviez encore une fortune, vous 
auriez certainement fait affaire avec lui. 

 
- Lady Rose Moriarty : épouse distinguée du Directeur des 

comptoirs des Indes et fille de la célèbre cancan Ziza, cette dernière 
passe son temps à dépenser les sous de son mari et à sourire aux 
gentlemens du paquebot (dont vous).  

 
- Lem Ming : un mystère plane sur cette jolie asiatique. Elle semble 

avoir une nette influence sur certains de ces messieurs en uniforme 
du Mongolia en tout cas. 
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- Miss Peggy Pettigrew : cette jeune femme est illuminée de bijoux 
fascinants (colliers sertis de diamants, bracelets en or massif, 
superbe robe). On se demande de quel milieu elle pourrait venir. 

 
 

 
   
LLLeeesss   ééévvvééénnneeemmmeeennntttsss   rrréééccceeennntttsss   :::   
 
Hier soir à 20h, vous l’avez retrouvé à une table de poker et l’avez défié 
de vous battre aux cartes. Malheureusement pour vous, vous avez encore 
pris une belle tollé mémorable et avez perdu toutes vos mises. Furieux de 
ce deuxième affront, vous lui avez jeté votre gant à la figure en le défiant 
de régler cela aux poings à 23h sur le pont supérieur, ce qu’il accepta 
narquoisement. Les autres participants furent un peu choqués.  
 
A 23h15, vous êtes arrivé sur le pont avec un colt caché dans votre veste, 
la hargne sur votre visage bouffi d’orgueil. Vous l’avez cependant trouvé 
par terre, baignant dans son sang. Vous étiez souriant mais à demi 
satisfait car vous n’aviez toujours pas récupéré vos biens. Qu’il crève… 
 
Vous avez décidé d’aller fouiller sa chambre pour récupérer le document 
de cession de votre ranch, mais vous avez marché dans le sang sans vous 
en apercevoir.  
 

 
   

VVVooosss   ooobbbjjjeeeccctttiiifffsss   ddduuurrraaannnttt   llleee   jjjeeeuuu   :::   
 

1. Cachez que vous avez perdu toute votre fortune au profit de Frogg. 
2. Faites en sorte que l’on ne découvre pas que vous n’êtes pas venu 

en aide à Frogg. 
3. Récupérez à tout prix le document de cession de votre ranch. 
4. Trouvez le/la meurtri(er/ère) de la soirée. 

 
 

 
   

VVVooouuusss   pppooorrrttteeezzz   :::   
 
Un chapeau de cowboy, une veste avec une médaille de guerre pour haut 
fait d’armes, un cigare et un colt. 


