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Vous êtes Miss Peggy Pettigrew (32 ans) 
VVVoootttrrreee   DDDeeevvviiissseee   :::   ”””LLL’’’AAAmmmooouuurrr   ddduuu   rrriiisssqqquuueee   !!!”””   

 
Vous êtes née le 12 octobre 1839 à Cambridge. 
Issue d’une famille aisée, vous avez vécu dans 
les plus luxueux appartements de la ville. 
 
Vivre dangereusement est devenu votre passe-
temps favoris car en effet, la vie dans une famille 
bourgeoise vous ennuie au plus haut point. 
Depuis votre plus jeune âge, tous les interdits se 
devaient d’être brisés et vous avez donc cherché 
à aller de l’avant même si les punitions furent 
douloureuses de la part de vos parents et de 
votre préceptrice. 
 

Avec des amis, vous avez créé une sorte de Confrérie au sein de votre 
collège, dans laquelle se déroulaient des séances de défis en tout genre, 
les uns les plus loufoques que les autres comme par exemple voler la 
coupe du collège, gagnée par la plus prestigieuse des promotions. 
 
Bref, votre morne vie se transformait petit à petit en jeux et défis. Vos 
parents vous ont ensuite chassé de la maison familiale à votre majorité, 
étant donné vos piètres résultats scolaires et vos faits d’armes dans le 
monde de l’interdit. 
 
Pour survivre, vous avez commencé par le vol à la tire, puis par des 
cambriolages de maisons du quartier. Votre réputation au sein de la 
Confrérie des voleurs n’était plus à faire : on vous appelait par votre 
pseudonyme « Cat’s Eyes » (les yeux du chat), en hommage à votre 
agilité légendaire pour vous faufiler partout et en laissant le moins de 
traces possibles. Même Scotland Yard offrait une forte récompense pour 
votre vaine capture. 
 
 
Vous avez été contactée il y a une semaine par un inconnu, par le biais du 
réseau de la Confrérie des Voleurs. Le « job » consistait à dévaliser la 
banque d’Angleterre sous le nez et à la barbe de la sécurité et de la police 
londonienne. Le défi était très intéressant vu la difficulté de la chose. Le 
commanditaire a promis la fourniture des horaires des gardes et des plans 
du bâtiment principal. Vous deviez donc y pénétrer et tout rafler : le deal 
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concernait un partage à 50-50. Tout l’argent dérobé a été caché dans un 
entrepôt adjacent à la Banque, dans des caisses prêtes à être expédiées 
sur un autre continent. Le partage du butin se ferait donc sur un paquebot 
« Mongolia » lors de la traversée, où il vous contacterait. 
 
Le 2 octobre, votre commanditaire vous a contacté pour vous demander 
de faire porter le chapeau à Phileas Frogg, un gentleman qui avait fait le 
pari de faire le tour du monde en 80 jours. Il sera présent sur le navire. 
 

 
   

VVVooosss   rrreeelllaaatttiiiooonnnsss   aaavvveeeccc   llleeesss   aaauuutttrrreeesss   pppaaassssssaaagggeeerrrsss   ddduuu   pppaaaqqquuueeebbbooottt   :::   
 

- Phileas Frogg : c’est un aventurier faisant le tour du monde en 80 
jours, mais toujours prêt à faire des affaires.  

 
- Princesse Ramy Akila : c’est une princesse hindoue qui voyage 

sur le paquebot. 
 

- Jean Passepardessous : il paraît que c’est un français voyageant 
avec Frogg, son valet depuis quelques temps.  

 
- Jeremy Sneak : il fouine partout là où il ne devrait pas et semble 

s’intéresser au vol de la Banque d’Angleterre. Il se dit journaliste du 
Morning Chronicles. Bref, à éviter comme la peste ! 

 
- Colonel Stomp W. Prector : c’est un ancien militaire américain qui 

possède un énorme ranch au Wyoming. Il aime l’argent et le jeu.  
 
- Gauthier Smith : c’est un homme élégant et discret qui fréquente 

aussi assidument les salles de jeu du navire. Il semble apprécier les 
jeux d’argent et les paris.  

 
- Le Grand Harry Oudino : c’est un jeune homme de la troupe 

Zappato, qui pratique des tours de magie assez sommaires… Bref, le 
spectacle est assez plaisant. Peut-être que certains tours pourraient 
vous être utiles dans vos cambriolages de haute-voltige. 

 
- Miss Eleonore Smooth : c’est une infirmière anglaise qui savoure 

sa croisière d’agrément à travers le monde. Vous ne savez pas 
grand-chose d’elle, à part qu’elle est en vacances et qu’elle a l’air 
assez stricte. 

 
- Lord Francis Moriarty : encore un homme d’affaires en voyage. 

Une cible potentielle pour un petit vol dans sa suite. 
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- Lady Rose Moriarty : épouse distinguée du Directeur des 
comptoirs des Indes et fille de la célèbre cancan Ziza, cette dernière 
passe son temps à dépenser les sous de son mari et à sourire aux 
gentlemens du paquebot. Une femme à dépouiller ! 

 
- Lem Ming : une jeune Chinoise qui semble être une femme 

d’affaires, mais qui vend du rêve comme elle le dit.  
 

 
   

LLLeeesss   ééévvvééénnneeemmmeeennntttsss   rrréééccceeennntttsss   :::   
 
Hier vers 23h30, lors de la traversée sur le Mongolia, vous vous êtes 
introduite dans la cabine de Frogg afin d’y cacher des preuves de sa 
culpabilité pour l’attaque de la Banque : ainsi, vous avez fourré dans une 
doublure de ses bagages, une grosse liasse de banque notes dont les 
numéros correspondaient à la série de ceux dérobés. La salle était un peu 
en désordre avec  pleins de meubles renversés comme s’il y avait eu une 
bagarre. Vous n’avez pas pris la peine de fouiller la chambre car on aurait 
pu vous y surprendre, mais vous reviendrez certainement plus tard. 
 
Contente de votre coup, il suffisait d’attendre que les molosses lancés à sa 
poursuite par Scotland Yard, l’appréhendent. Maintenant, il ne restait plus 
qu’à identifier votre commanditaire pour récupérer votre paye durement 
gagnée… 
 

 
VVVooosss   ooobbbjjjeeeccctttiiifffsss   ddduuurrraaannnttt   llleee   jjjeeeuuu   :::   
 

1. Identifiez le commanditaire de l’attaque de la Banque d’Angleterre 
sans vous faire remarquer et tentez de vous emparer de sa part du 
butin en le faisant chanter ou accuser. 

2. Cachez vos activités de cambrioleuse de haute voltige. 
3. Fouillez les cabines des passagers et essayez de monnayer vos 

trouvailles aux plus offrants. Mais ne vous faites pas attraper pour 
vos hauts faits de cambrioleuse. 

4. Trouvez le/la meurtri(er/ère) de la soirée. 
 

 
VVVooouuusss   pppooorrrttteeezzz   :::   
Une tenue classe et sexy : une robe ou jupe et pleins de bijoux (collier, 
bracelets, etc). 


