Murder Party : « Le Tour du Monde en 80 jours » basée sur I'ceuvre de Jules Verne.

Fiche.de personnage
(Retsonnelle et Coniidentielle)

b S e T Bt

Vous étes Lem Ming (30 ans)
Votre Devise : “Tu fumes, baby?"

Vous étes née le 31 décembre 1841 a Hong Kong.
Vous avez vécu dans une famille de pirates chinois
a bord d’une vieille jonque. Arborant le drapeau a
téte de mort, vous avez suivi votre pere a travers
toutes les mers chinoises sur le fidele bateau
familial « Wong Chu ». De port en port, votre
famille a ainsi développé un grand commerce de
contrebande en tout genre : esclaves, soie, épices
et drogues.

L'Opium étant la meilleure source de revenus,
vous avez décidé de partir a I'aventure en 1860,
pour faire fortune par le biais de ce trafic en Indes. Devenue en peu de
temps la reine de I'Opium grace a votre flair et votre sens des affaires,
vos riches clients viennent vous rendre visite de part le monde. Peu de
personnes ont vu votre visage car lors des entrevues, vous avez toujours
un sous-fifre comme intermédiaire. Lem Ming est donc une figure
fantasmatique pour la plupart des gens : c’est grace a cela que vous avez
pu survivre aussi longtemps.

Vos nombreux contacts avec les Européens vous ont permis de maitriser
la langue de Shakespeare a la perfection : votre expression favorite est

« Holy shit ! ». Ces derniers sont vos principaux clients a I’'heure actuelle :
en effet, 'Empire britannique cherche depuis toujours a inonder le marché
indien et chinois avec de I'opium de contrebande afin de mieux controler
ce gqu'il s’y passe. Vous étes donc I'un des fournisseurs officieux de sa
Majesté.

Plusieurs grosses commandes ont été passées récemment afin que vous
fournissiez plusieurs centaines de kilos d’Opium brut. Les transactions
devaient se passer tranquillement dans les soutes du paquebot

« Mongolia » sur lequel voyageaient habituellement plusieurs grosses
fortunes d’Europe.
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Veos relations avec les autres passagers du paquebot :

Phileas Frogg : c’est un aventurier faisant le tour du monde en 80
jours, mais toujours prét a faire des affaires.

Princesse Ramy Akila : c’est une princesse hindoue qui voyage
sur le paquebot. Vous ne la connaissez pas mais elle pourrait vite
devenir « accroc ».

Jean Passepardessous : il parait que c’est un francais voyageant
avec Frogg.

Jeremy Sneak: il fouine partout la ou il ne devrait pas. Il se dit
journaliste du Morning Chronicles en tout cas et s’intéresse a
I'attaque de la Banque d’Angleterre.

Colonel Stomp W. Prector : c’est un ancien militaire américain qui
possede un énorme ranch au Wyoming. Il aime l'argent et le jeu. Un
client potentiel ?

Gauthier Smith : c’est un homme élégant et discret qui fréquente
aussi assidument les salles de jeu du navire. Il semble apprécier les
jeux d'argent et les paris. A prospecter !

Le Grand Harry Oudino : c’est un jeune homme qui pratique des
tours de magie assez sommaires... Bref, le spectacle est assez
médiocre : on fait mieux en Chine. Dire qu'il fait partie de la troupe
Zappato !

Miss Eleonore Smooth : c’est une infirmiére anglaise qui savoure
sa croisiére d’agrément a travers le monde. Vous ne savez pas
grand-chose d’elle, a part qu’elle est en vacances et qu’elle a l'air
assez stricte.

Lord Francis Moriarty : encore un homme d’affaires en voyage.
Un client potentiel a votre avis, vu le business qu’il méne.

Lady Rose Moriarty : épouse distinguée du Directeur des
comptoirs des Indes et fille de la célébre cancan Ziza, cette derniere
passe son temps a dépenser les sous de son mari et a sourire aux
gentlemens du paquebot.
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- Miss Peggy Pettigrew : cette jeune femme est illuminée de bijoux
fascinants (colliers sertis de diamants, bracelets en or massif,
superbe robe).

Les événements récents :

Hier a 17h30, vous vous étes rendue a fond de cale pour vérifier les
marchandises entreposées. Approchant a pas de souris, vous avez surpris
un(e) fouineur/se masqué(e) qui était en train de cacher plusieurs petits
sacs d'Opium dans ses sacoches. Cette personne vous a remarqué in
extremis alors vous alliez I'assommer et s’est sauvée avec une vélocité
redoutable. Vous n’avez pas pu la rattraper tellement elle avait une agilité
de fauve. Néanmoins, on vous a volé 100kg de drogue en plus, ce qui
était trés regrettable pour vos affaires et vos futures transactions.

A 17h45 précise, votre premier client est descendu pour conclure
I’échange : c’était un bel anglais trés séduisant qui se présentait sous le
nom de « Philip Fog ». Il vous a proposé de racheter la totalité de la
cargaison au lieu de la petite portion qu’il était venu chercher. Vous lui
avez répliqué que le reste était promis a un autre acheteur au prix de

20 000 livres : il vous en a proposé le double avec un faux sourire, en
déposant un gros sac plein de billets. Vous avez montré toutes vos dents
et avez déclaré tout de go : « You get the deal, dude ! ». Par contre, s'il
découvrait que vous l'avez floué de 100kg d’opium, il ne vous resterait
peut-étre plus beaucoup de temps a vivre... Il va peut-étre falloir réfléchir
vite pour trouver une solution.

A 18h, un autre homme s’est approché : c’était un des pontes des affaires
britanniques. Il était venu payer pour sa commande. Vous avez a ce
moment la commencé a transpirer et a avoir des frayeurs. Vous avez
décidé de déclarer tout simplement : « Ce gentleman vient d’acheter la
marchandise qui vous était réservée, pour le double du prix que vous
alliez payer. I'm sorry for you. ». L'autre a lancé un juron et est reparti
trés en colére.

Vous jouez a un jeu trés dangereux, il va falloir faire attention et
s’occuper du premier acheteur, si vous ne voulez pas avoir d’ennuis avec
le second.
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TARGET

Vas objectifs durant le jeu :

1. Récupérez par tous les moyens, la cargaison vendue au premier
acheteur.

2. Trouvez qui vous a volé de 'opium pur.
3. Développez votre commerce d’opium en trouvant / prospectant de
nouveaux clients a bord du paquebot (mais faites attention a ce que

vous dites). Objectif : 3 nouveaux clients minimum.

4. Trouvez le/la meurtri(er/ére) de la soirée.

Vous portez :

Une tenue chinoise en soie (un « gipao »), une cigarette longue
(mikado ? ;-).
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